
LABORATORIO DI CREATIVITÀ DIGITALE 
 

Obiettivi del corso 
Acquisire le conoscenze necessarie per generare 
immagini, con valenza artistica, utilizzando sistemi di 
Intelligenza Artificiale e di grafica digitale.  
Acquisire le informazioni tecniche indispensabili per 
produrre stampe d’arte. 

 

Requisiti di partecipazione 

Per partecipare al corso è necessario disporre di un PC 
dotato di mouse (no tablet) con sistema operativo 
preferibilmente Windows. Indispensabile disporre di 
mouse.  

Conoscenze informatiche di base. 

  



PROGRAMMA 

 

Lezione 1: Gli strumenti – Laboratorio 
 Microsoft Image Creator (Bing Copilot) 
 Gimp 
 Inkscape 

 

Lezione 2: Elementi di composizione – Laboratorio 

 

Lezione 3: Dall’immagine alla stampa - Laboratorio 

 

Lezione 4: Laboratorio 

 

Lezione 5: Laboratorio 


